
台灣青少年機器人協會                                            www.robot19.org.tw 

2011 台灣青少年機器人協會機器人趣味競賽 

壹、 機器人組～手足球大賽 

四年級以上為自動組，二～三人為一隊；三年級以下為手控組，一人為一隊，但

三年級以下亦可選擇參加自動組。比賽採雙淘汰制，各組分別取前三名。 

一、比賽場地 

(1) 手控組 

  
 

(2) 自動組 

  

二、比賽規則 

1、 比賽結構須預先組裝完成、程式撰寫完畢帶至比賽場地，比賽當天不提供電

腦與電源插座，如需使用電腦請選手自備。 

2、 機器限定只能使用一台 NXT 主機，馬達與感應器則不限定個數。 

3、 自動組球門寬度為 30 格積木寬；手控組球門寬度為 14 格積木寬。機器於該  

回合賽前直接固定於比賽場地平板上，請選手事先量好距離。 
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4、 自動組球門前擋球結構體寬度最大不超過積木 7 格，若擋球結構不只一個，

兩兩間格距離不得小於積木 3 格寬；於比賽開始程式啟動後，機器必須完全

自動化動作，不可再用手碰觸機器結構部分。 

5、 手控組球門前擋球結構體寬度最大不超過積木 7 格，若擋球結構不只一個，

兩兩間格距離不得小於積木 3 格寬；於比賽開始程式啟動後，必須以人工操

作方式控制機器。 

6、 自動組與手控組擋門結構限制僅可製作一排，架設位置只要在我方場地內任

何位置均可。 

7、 比賽順序當場抽籤決定，抽籤順序採先到先抽。 

8、 發球方式以猜拳決定，贏者決定先發球或是選場地。 

9、 發球時，裁判將球交給發球方，由選手從中場自行滾向自己球門方向讓機器

感應，速度快慢由選手自己調控。 

10、 每回合計時 3 分鐘，當球通過對方球門或自打球造成烏龍球進球則判定為

得一分；得分判定為當球完全進入球門底下底板則為得分。時間未結束先獲

得五分者判定獲勝；若時間結束但雙方均未滿五分，以分數高者判定獲勝。

時間結束雙方平手，則以 pk 方式加賽一球，以猜拳方式決定由哪方發球。 

11、 若由甲方將球踢出界，則由乙方重新開球，不列入扣分或犯規。 

12、 機器必須有自動偵測動作，不可讓馬達無限旋轉攻擊。即球過黑線在我方半 

場時，機器才可動作，若球在對方半場但機器仍繼續動作，判定犯規一次。 

犯規累計兩次倒扣一分。（犯規處罰適用於自動組與手控組） 

13、 犯規計算方式：當該球尚未有人得分或扣分，則犯規持續計算。直到該球分  

出勝負，則犯規重新計算。 

14、 機器必須有將球打過半場的能力，否則以無攻擊能力取消資格。 

15、 比賽過程中，如果選手機器零件脫落，若不影響比賽進行，裁判會將零件取

出，等該球比完將零件交還給選手維修，但計時不會停止；若零件脫落嚴重

至無法繼續進行比賽，則判定對方獲得一分。維修時間最多 15 秒，若未來得

及修復完成，比賽仍繼續開始。 

三、獎勵 

1、 自動組取前三名頒發前三名獎盃一座與獎狀一張；四到八名頒發優勝獎盃一

座與獎狀一張；九至十六名頒發佳作獎盃一座與獎狀一張。 

2、 手控組取前三名頒發獎盃一座與獎狀一張。 

3、 未得獎者可於賽後換取參加獎。 
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貳、 動力機械組～擲遠大賽 

各位小朋友，在學習了許多動力結構之後，我們特別舉辦這趣味競賽讓你大顯身

手。請製作一強而有力的擲遠結構，比一比看誰能擲得最遠。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

一、比賽規則 

1. 請運用積木組裝一投擲結構，大小不拘。 

2. 進行投擲時家長可以擔任小朋友之助手，但必須由小朋友操作投擲結構。 

3. 使用零件規定 

(1) 連接及組裝結構可使用所有樂高元件。 

(2) 若須組裝動力馬達，數量以一個為限。 

(限定為 9628 馬達、機器人馬達及 9645 馬達與其搭配的電池盒) 

(3) 使用額外使用氣壓元件組與紅外線遙控組者設備者請自行準備。 

(4) 如需使用電池盒，請自行攜帶 6 顆 3 號新電池。 

(5) 被投擲物一律為教室準備的毽子(如有更動,以最新公告為主)。 

4. 每人有兩回合機會。 

5. 各梯次預計20名小朋友；主辦單位會依年齡進行分梯次並於賽前一週通知。 

6. 每梯次比賽時間：(如有更動, 以競賽現場公告為主) 

(1) 結構組裝測試時間：15 分鐘 

100CM 25CM 25CM 
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(2) 創意投票時間：5 分鐘 

(3) 競賽進行時間：10 分鐘 

(4) 大會計分：5 分鐘 

(5) 頒獎：5 分鐘 

二、勝負裁定方式 

 競賽獎 ─ 依兩回合投擲距離進行排名，距離以毽子第一次落地位置為準， 

          每梯次取前三名。 

 創意獎 ─ 依創意得票數排名，取各組得票數的前三名。 

三、每梯次獎勵 

 競賽獎 

冠軍獎 

亞軍獎 

季軍獎 

 創意獎 

冠軍獎 

亞軍獎 

季軍獎 

 特別獎 ─ 擲中地上撞球即可於賽後至獎品區領取特別獎。 

參加獎 ─ 未得獎者可於賽後至獎品區換取參加獎。 
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參、 歡樂創意組～吊鈎王 

請各位小朋友發揮創造力與想像力，製作一個具有吊鉤的結構,該結構可以將裝

好積木的袋子吊起，吊起愈多積木就可以換愈多的禮物喔！並且，也有機會當選

本屆的吊鉤王。就讓我們一起來努力，看看誰會是本屆的吊鉤王！ 

一、比賽說明 

1. 參賽資格：歡創班學生以及其家長。(二人一組，一位學生搭配一位家長) 

2. 組裝結構和測試時間：25 分鐘 

3. 每組進行比賽的時間：2 分鐘 

4. 組裝完成的結構中一定要有吊鉤將袋子吊起；袋子只要被吊起 2 公分高(離桌

面 2 公分高)，該袋子中的積木便可以納入計算。 

5. 列入計算的積木僅為磚塊積木，2*2 的正方形積木計算單位為一個；2*4 的長

方形積木計算單位為二個。 

6. 裝入袋中的積木為參賽者自行選取後置入，再自行放上吊勾處；執行吊鉤拉

起的動作一定要為學生(不可以是學生家長喔！)。 

二、獎品 

1. 優勝獎：(a) 競賽成績：取前三名頒發獎品和獎狀。(吊起最多單位數積木) 

(b) 創意成績：取前三名頒發獎品和獎狀。 

2. 兌換禮物： 

積木數 1~5 1~10 1~15 1~20 20 個以上 

可選的禮物 1 2 3 4 5 

 


